Brainquiz — medzipredmetové projektové vyuc¢ovanie formou hry

Brainquiz je inovativna forma projektového a medzipredmetového vyucéovania, v
ktorej sa Ziaci stavaju tvorcami vlastnej vedomostnej stolnej hry. Prostrednictvom
hry prepajaju ucivo z viacerych predmetov, aplikuju ho v praxi a ucia sa
zodpovednosti za vlastny proces ucenia.

Inovacia podporuje uéenie hrou, spolupracu, tvorivost' a kritické myslenie.
Vysledkom prace ziakov je funkény didakticky produkt, ktory je mozné opakovane
vyuzivat na upevnovanie uciva a rozvoj kfu€ovych kompetencii.

Charakteristika inovacie

zaloZena na projektovom a blokovom vyuéovani,

e prepdja viaceré vzdelavacie oblasti a prierezové témy,

e rozvija spolupracu, komunikaciu, reSpektovanie pravidiel a
zodpovednost’,

e podporuje tvorivost, argumentaciu, sebareflexiu a rieSenie problémoy,
e motivuje Ziakov k aktivnemu uceniu prostrednictvom vlastnej tvorby.
Vyuzitie v praxi
Brainquiz je flexibilna inovacia vyuzitelna:
o Vv materskych, zakladnych aj strednych skolach,

e VO vyucovacich predmetoch, prierezovych témach aj v mimoskolskych
aktivitach,

o ako projektové alebo medzipredmetoveé vyucovanie,
o Vv Skolskych kluboch deti a zaujmovej Cinnosti.

Forma a naroc¢nost uloh sa prispésobuju veku a moznostiam ziakov — od
jednoduchych hernych tloh v MS aZ po komplexné analytické a tvorivé zadania na
strednej Skole.

Cielova skupina
o detiaziaci MS, ZS a SS,
e pedagogicki zamestnanci vyuzivajuci projektové a kooperativne vyucovanie,
e vychovavatelia a pedagogicki zamestnanci v mimoskolskej a zaujmovej
cinnosti.
Overenie v praxi

Inovécia bola overena v podmienkach Sukromnej zakladnej Skoly, Slobody 1 v
Kosiciach, kde sa realizovala ako projektové vyuéovanie na 1. a 2. stupni ZS.



Skusenosti z praxe potvrdzuju vyrazné zvySenie motivacie Ziakov, lepsie
porozumenie ucivu, schopnost' prepajat’ poznatky z viacerych predmetov a rozvoj
spoluprace a komunikacie. Vystupom bol opakovatelne vyuzitelny didakticky
produkt, ktory ma trvaly vzdelavaci prinos.



